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RESUMO

Organizar e interpretar registros em um sitio pré-histérico composto de painéis de pinturas €, na
verdade, um exercicio de testar hipéteses. O computador é um acelerador de processos, capaz de
testar rapidamente alternativas propostas, utilizando sua capacidade de armazenar um grande
namero de informagdes e processar imagens. As questdes que respondem a estas hipoteses de
analise de pinturas pré-histéricas podem ser agrupadas em algumas questdes basicas.

Com a analise de uma imagem digital de alta resolugdo, podemos definir, por exemplo, se o
pigmento utilizado foi emplastado, como se utilizasse uma espatula ou secador sobre o substrato (fig.
1a), ou espalhado com um instrumento semelhante a um pincel (fig. 1b).

fig. 1b

As superposicbes de imagens sao dificeis de ser identificadas, mas existem alguns indicativos
que podem ser analisados quando o pigmento é fixado no substrato com uma determinada dire¢édo ou
tipo de aglomeragdo. A separagdo das pinturas com o auxilio do computador pode fornecer
indicativos de qual imagem tem sua textura ou coloragdo alterada. Na figura 2, verificamos
claramente um exemplo desta técnica.

Analisando a sequéncia da figura 2, verificamos em sua parte 'a’', uma clara superposi¢ao entre
a pata superior do cervideo e o corpo do antropomorfo; na ponta da pata inferior existe outra
superposicao.
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Analisando a figura 2b, as manchas vermelhas correspondem a posi¢gao da superposigao da
cena dos antropomorfos, preservando a imagem das patas do cervideo.

Observando a imagem verificamos uma dara ruptura na cor e textura da pata superior €, com
um pouco mais de dificuldade, identificamos a mesma quebra de homogeneidade na pata inferior. Na
figura 2c, em que o verde mostra as patas do cervideo, ndao observamos nenhuma falta de
continuidade no pigmento ou na textura do antropomorfo. Desta forma podemos concluir, com
certeza, que a cena que representa um provavel malabarismo foi pintada em um momento posterior a
pintura do cervideo.

fig. 2b fig. 2¢c

O aparecimento de manchas de pigmentos sob areas bem delimitadas de imagens pode
identificar a ocorréncia de mais de um momento em que as pinturas foram realizadas. Isso pode
significar novas propostas de representagdo a partir da interferéncia sobre pinturas mais antigas,
dentro ou fora do mesmo espago temporal.

Selecionar as figuras em um painel que formam uma cena deve seguir em primeiro lugar, os
critérios de analise que respeitem os principios e métodos cientificos de andlise de imagens. O
computador pode fornecer alguns dados amais, que certamente servirdo para tirar duvidas ou
possibilitar novas leituras das relagdes entre pinturas de um mesmo sitio ou de conjunto de sitios. Cor
do pigmento, textura, disposicéo espacial e superposi¢cdo sédo caracteristicas geradoras de hipoteses
possiveis de ser estudadas pelo processamento digital de imagens. Possuir, como no caso da
Fundagdo Museu do Homem Americano, um acervo de imagens digitais de mais de 400 sitios com
inscricdes pré-histéricas, geo-referenciados e indexados €, no minimo, a possibilidade de cruzar
rapidamente estas informacdes, testando alternativas, o que certamente possibilita uma segura
organizagdo das cenas e garante novas propostas, bem como a reviséo de interpretagoes.

Quando observo um conjunto de pinturas, fico imaginando uma infinidade de possibilidades de
relagdes na formagao de agrupamentos, suas agdes, a relagdo dos personagens e o significado dos
grafismos, que sdo parametros que devem ser levados em conta. Se, por um lado, existe um medo
de enxergar as representagdes através dos olhos de nossa cultura, por outro, usar o computador
como ferramenta que testa hipoteses e verifica alternativas possiveis pode nos levar a novas
interpretacbes. Na busca destas leituras, sem duvida estda a varidvel movimentagdo da cena.
Questbes como a acdo propriamente dita, a direcdo do movimento, seu sentido e mesmo a
possibilidade de a cena conter figuras que representem um mesmo personagem em varias posigoes,
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nao podem ser desconsideradas. Determinando o conjunto de figuras de uma cena, certamente
vamos encontrar relagdes entre elas que nos levam a supor algumas possibilidades de movimentos.
A utilizacdo de técnicas de desenho computadorizado nos permite alguns ensaios possiveis de serem
realizados. A representacéo grafica do movimento, ou mesmo a animagao da cena usando técnicas
utilizadas em computagao grafica, nos possibilitam uma nova dimensao de analise.
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